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工作
1. 改进方法的实验与调参
2. 工作时长: 工作日每日8个小时，周末共10小时，共50小时.
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完成改进方法的初步实验，与使用传统降采样方法的网
络相比，新的降采样方法可以使相同网络提高接近3%

的分类精度

11
月

论文阅读

CartoonGAN: Generative Adversarial Networks
for Photo Cartoonization

使用生成模型将图片卡通化



添加了两个新的损失函数，语义内容损失与保边角损失

网络为传统的生成模型，含两个部分

Wide Compression: Tensor Ring Nets

提出了通用的网络压缩方式，将全连接及卷积层大幅地进行压缩.
实验结果表明可以将lenet­5压缩11倍并且不降低网络精度
基本思路基于张量的环式分解, 可以将一个d­mode张量分解为d个独
立的3­mode张量的轮换积之和



VITAL: VIsual Tracking via Adversarial Learning

研究视频追踪问题
指出视频追踪中正样本在帧中高度重复，并且正负样本极度不平
衡，作者提出了基于对抗学习的VITAL方法.
使用生成网络来随机产生mask来适应性地丢弃输入的特征，来增强
正样本
使用高代价敏感的损失来减少简单负样本的影响



  

上式为作者使用的代价敏感损失函数.


